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二年级项目化学习方案 

                ——天“筝”烂漫 

一、 项目背景 

风筝文化是中国传统文化的一脉传承，已经有 2000 多年历史了。

它既能就地取材，制作方便，容易普及，也可以精细制作，显示不同

民族的精湛工艺和美术构思。近年来，随着放飞技术发展，放风筝日

益成为竞技性很强的体育活动。于是，我们想通过项目化学习活动，

让学生了解中国悠久的风筝文化和制作工艺，增长学生的见识，拓宽

学生的知识面，培养学生收集、处理信息的能力，激发学生勇于探索、

勤于实践的综合性能力。 

 

二、 脉络分析 

学科 

领域 

能力 

类型 
学习环节 学习目标 

科学 
观察 

验证 

1.了解风筝的制作材料 

2.亲子放飞风筝 

了解物体具有一定特征，材料具

有一定性能。在实际操作中了解

“平衡”，找到放飞风筝的诀窍。 

数学 

统计 

测量 

1.统计市面上风筝的类型。 

2.运用各种图形设计风筝、

统计材料预算。 

通过大量生活中的数据，感受风

筝文化的博大精深。 

动手 

制作 

设计、制作一只符合原理、

造型美观的风筝。 

根据一定原理设计和制作风筝，

解决技术应用的难题。 
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英语 
赏析 

阅读 

1 制作有关风筝主题手绘

单词卡。 

2 阅读有关春游或放风筝

的英文绘本。 

扩充英文表达词汇量，提高英语

素养和表达力。 

语文 
阅读 

表达 

1.了解风筝文化，能吟诵与

风筝有关的诗句。 

2.为制作的风筝写推荐词。 

1.根据需要搜集信息，诗词积累

做简要推荐，能根据交流的对象

和场合，做简单发言。 

2.能简单介绍风筝制作步骤及注

意事项。 

美术 
绘画 

设计 

1.设计风筝邮票。 

2.用图案装饰风筝。 

1.能根据条件画出模型图 

2.能通过想象对风筝进行图案装

饰，体验设计的乐趣，培养审美

力。 

音乐 
鉴赏 

学唱 

学唱有关风筝的童谣或儿

歌。 
音乐赏析进一步感受风筝文化。 

综合 

实践 

调查 

通过观察、访问等形式，对

人们喜欢的风筝进行调查，

形成简单的调查表。 

注重运用实地观察、寻访、实验

等方法，获取材料，形成理性思

维、判断质疑和勇于探究的精神。 

家长 

课堂 

邀请家长介绍风筝文化及

相关风筝主题内容。 

通过家长的分享，让学生进一步

感受传统文化——风筝文化。 
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三、 学习过程 

第一阶段：项目导入 

(一) 教学准备 

1.初步了解风筝，完成预习单。PPT 

（二）教学过程 

1.问题情境，项目驱动 

2.围绕项目，设计任务 

3.聚焦风筝，完善方案。 

(1)发布任务 

（2）各小组讨论方案 

（3）交流提升 

4.总结（见表 1-1） 

表 1—1 天“筝”烂漫 小组学习单 

班级：  填表人：  

小组/成员：  

核心步骤 

 

制作步骤 

前期准备 

 

 

 

 

 

 

制作方案 

一、学习时间： 
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二、阶段安排： 

 

 

 

 

 

三、呈现方式： 

 

 

 

发现和思考 
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第二阶段：发布导引文件与评价量表 

天“筝”烂漫项目化学习导引文件 

“草长莺飞二月天，拂堤杨柳醉春烟。儿童散学归来早，忙趁东

风放纸鸢。”“纸鸢”就是风筝，你一定很喜欢放风筝吧。 

接下来，希望你和小组内的小伙伴通过项目化学习，深入了解风

筝的历史和制作过程，做一个风筝，并把它放飞蓝天吧！这将是我们

要做的一个项目——和同伴一起搜集有关风筝的前世今生，制作并放

飞风筝。 

作品应该包括以下信息: 

（1）风筝的历史 

（2）古今中外风筝的种类、图案分类。 

（3）关于风筝的趣话、故事。 

（4）制作风筝所需要的材料以及放飞风筝的原理。 

（5）为自己的风筝设计推荐词 

（6）除以上所列，你还可以加入你认为有趣的、有意义的其他内容。 

请与你的小组成员珍惜分分秒秒，同时注意搜集好图片、文字、

视频（美篇、小视频）等资料，并在指定日期前做好小组学习成果呈

现、展示准备。 

期待你们的成果！  
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表 1—2天“筝”烂漫评价量表 

名称 需要避免的错误或行为 基本要求 优秀水平 

研
究
与
介
绍
设
计 

1、缺少基本信息 

2、只有图片或文字 

3、层次不清晰，内容凌

乱 

 

1、 基本信息完整 

2、 设计有特点 

3、 简要说明设计思路 

除基本要求以外： 

1、 有创造性 

2、 不同视角表达 

3、 小组合作多次修

改 

呈
现
效
果 

1、 展示作品形式单一 

2、 排版凌乱，不统一 

3、 时间安排不合理 

1、 展示作品形式丰富 

2、 排版整齐，突出重

点 

3、 时间安排合理 

除基本要求以外： 

1、具有创意 

2、设计有亮点 

    

协 

作 

1、没有为所有成员创造

分享想法的机会 

2、不主动思考、表达创

意 

3、不愿意分享和讨论 

4、没有公平分配任务 

1、 倾听并尊重每个人

的观点 

2、 组员能积极地思

考、表达创意 

3、根据成员各自强项

委派任务 

1、 考虑他人需求，

且每个人都有精

彩的成果 

2、 团队协作所创造

的成果远远超过

个人所创造的成

果 

 

项
目
管
理 

1、 没有做项目计划 

2、 不进行修改定制项

目 

3、 不合理运用团队资

源 

1、 有效率的完成任务 

2、 反复修改项目 

3、 合理运用团队资源 

4、 根据截止时间完成

并分享项目结果 

1、 掌握整个小组进

度 

2、 每当有必要时，

进行项目计划的

修订及项目研究

的及时沟通 
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 第三阶段：团队开展项目研究 

（表 1—3） 项目化学习进度表  2022.2 

时间 进度 方式 

第 1周 制定项目方案 小组合作 

第 2-3周 搜索素材 小组合作 

第 4-5周 研讨、交流、筛选制作内容 小组合作 

第 6-7周 制作风筝 合作探究 

第 7-8周 优化作品 小组合作 

第 9-10周 成果汇报 亲子互动 

 

 第四阶段：展示与评价 

评价表设计（如表 1-4） 

表 1-4“忙趁东风放纸鸢”作品评价表 

小组名称              

 团队协作 项目管理 作品质量 展示效果 贡献值评价 

自评      

他评      

 

第五阶段：反思与总结 

1、 学生感言 

2、 教师感言 

3、 家长感言 


